Pravidla hry Tipuj a poznej Cesko

Hra obsahuje 80 karti¢ek rozdélenych do

5 tematickych okruhl (Hrady a zficeniny, Roz-
hledny a véze, Zamky a klastery, Hory a vrchy,
Magicka mista). Kazdé téma ma 16 karticek,
Gtyfi za 3 body, Ctyfi za 4 body, Ctyfi za 5 bodu
a Ctyfi za 6 bodu.

Hra zacina tim, Ze se na stul polozi 5 bali¢ku
kartiCek rozdélenych podle témat, a to otazkami
dold. Prvni hrac si zvoli téma a hrac po jeho
pravé ruce si vezme vrchni kartic-
ku a vybere jednu z otazek na
licové strané. Pokud prvni hrac¢
uhodne, vezme si karticku, M
pokud ne, karta se vraci
dospodu balicku. Spravné
odpoveédi jsou oznacené




zelenym krouzkem, nespravné cervenym. Hra
se posouva ke druhému hraci a takto stale
dokola az do vy€erpani vSech karti¢ek na stole.
Kdyz hraci vyCerpaji vdechny karticky, sectou
bodovou hodnotu vSech karet, které ziskali.
Hrac, ktery nasbira Ctyfi karty z jednoho tématu
se stejnou bodovou hodnotou, obdrzi bonuso-
vych 5 bodt za kazdou takovou étvefici. Vitézi
hrag, ktery nasbira nejvic bodu.




